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CONMO USARESTA CGUIA

Esta guia explica, enunlenguaje claro, qué exige cada una de las diez arenas a tu maquina, coémo se
puntlay qué puede poner finaunintento, para que puedas elegir tus arenasy planificar la construccién,
las pruebasy tu equipo.

Complementa el Reglamento Oficial, las Especificaciones de Planos CADy la Carta de Autonomiay
Seguridad. Sialgo de esta guia difiere de esos documentos o de un boletin oficial, prevalecen los
documentos oficiales.

Lasreglas, los formatos, las dimensiones, los horarios y los premios pueden cambiar a discrecion de la
organizacion. El comité notifica cada cambio alos equipos inscritos mediante boletines oficiales.
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LOS JUEGOS DE UN
VIS TAZO

Diezarenas, de A-O1a A-10. Cada una tiene su propio podio, sus propios premios en metalico y su propio
titulo mundial.

Puedes inscribirte en una sola arena o hasta enlas diez. No hay cuota de inscripcién.

Hasta 12 equipos por arena en las semifinales del 18 de mayo. Los cuatro a seis mejores pasan a la Gran Final
del19 de mayo, donde las condiciones se vuelven mas exigentes.

Abierto aempresas de robdtica, laboratorios de investigacion, universidades, startups, equipos
independientesy consorcios conjuntos, con tu propio robot o con una plataforma acreditada de terceros,
comercial o de hardware abierto.

Los equipos de software e |A sin hardware propio pueden participary solicitar ala organizacidon que los ponga
encontacto conun socio de hardware.

Losrobots no tienen que ser humanoides. Se admiten configuraciones de brazo mas AMRy otras
configuraciones seguras de manipulacion maovil.

Los equipos conservan el 100% de su tecnologiay propiedad intelectual.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM
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PRENMIOS EN METALICO

Todas las arenas otorgan los mismos premios de podio: US$100,000 al ganador, US$10,000 al
segundo puestoy US$2,500 al tercer puesto.

Los premios se pagan tras la auditoria de telemetria, la confirmacidn de cumplimiento y la certificacion
de titularidad de |la propiedad intelectual, y siguen sujetos al reglamento oficial del evento.

POR ARENA DIEZ ARENAS
1.erpuesto Us$160, 000 US$1, 000,000
2.° puesto Us$10,000 Us$100, 000
3.erpuesto Us$2,500 US$25, 000

Total de premios en metalico
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TUCALENDARIO

Presenta tu solicitud enlinea en pai-games.com/register. Una persona del equipo de Race Control revisa
cada solicitud para comprobarla seguridad, la elegibilidad y la adecuacién alas arenas, y responde
personalmente.

17 de mayo — Jornada de verificacidn técnica, solo para equipos, desde las 06:30: comprobacién de masa,
autorizacidon deradio, validacidn de la parada de emergencia de doble canal, auditoria de contencién de
baterias, sesidninformativa paralos equiposy recorrido porlas diezarenas. Los robots entran en parc fermé a
las 20:00.

18 de mayo — Semifinales. La zona de equipos abre alas 07:00 para diagndsticos y practicas. Las puertas
para el publico abrenalas14:00y las semifinales se disputan durante la tarde y lanoche.

19 de mayo — Gran Final. Equipos finalistas a partirde las 07:00. Las pruebas de la Gran Final se prolongan
durante latarde, conlaentrega de premios en el podio alas18:30 y la ceremonia de clausura alas 19:15.

Todos los horarios previstos corresponden alahora de Israel y pueden cambiar. Tu turno exacto de
participacion se confirma después de la verificacién técnica.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM
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REGLAS APLICAEBLES EN
TODAS LAS ARENAS

El Estandar Adaptativo: la mayoria de los errores subsanables afladen tiempo (+5 s 0 +10 s) en lugar de poner
finalintento, y la precision puede permitir recuperar tiempo (-5 s 0 -10 s) cuando las reglas de una arena asilo
indiquen.

Banderas rojas: los oficiales pueden pausar o detener cualquierintento por un peligro no contenido, pérdida
de control, riesgo de incendio, fallo estructural o riesgo para el publico.

La teleoperacién declarada esta permitida en la edicion inaugural de los Juegos. Cualquier asistencia humana
activaanade +60 s al tiempo delintento; en A-06, en su lugar, se descuentan 60 s del reloj de ajedrez del
propio robot. Laintervencion humana no declarada constituye unainfraccidn de lasreglas.

Declaratumodo de control antes de cadaintento. La telemetria de solo lectura no cuenta como
teleoperacion.

Durante una manga, puede haber un maximo de cinco miembros acreditados del equipo dentro del perimetro
delaarenaen competicion, incluida una persona designada como responsable de seguridad y parada de
emergencia. Cada persona adicional anade +10 s a ese intento.

Cadarobot debe contar conuna parada de emergencia fisica de doble canal accesible tanto para el equipo
como paralos oficiales, limites declarados de energia, velocidad, herramientas y efectores, y documentacion
delabateria que corresponda a sucomposicidon quimica.

Después del parc fermé, no se permiten cambios de software ni de hardware sin una autorizacion de un
comisario, y lasreparaciones nocturnas deben declararse.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM 4



PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

1l.er puesto 2.° puesto 3.erpuesto

US$160,000 US$10,600 US$2,500

DESTREZA TACTIL Y MANIPULACION CON MICRODESLIZAMIENTOS

THE PORCELAIN PROTOCOL

Cargadiezplatos, copas y cubiertos aceitados en un lavavajillas en ocho minutos.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES

LIMITEDE 8 MIN Nivel2de 3 Los 6 mejores CLASIFICACION Puntas de los dedos
Menor tiempo neto tactiles +

microdeslizamiento

LA TAREA LA ARENA
Carga mediante control tactil fino de diez objetos fragiles Lavavajillas comercial bajo encimera convarias cestas, conlas
recubiertos de aceite — 4 platos de porcelana, 2 copas de cestasinferiory superior extendidas, un carro de recogida de
cristalde tallolargoy 4 cubiertos de metal — desdeuncarrode  aceroinoxidable con10 objetos recubiertos de aceite vegetal
recogida desordenado a un lavavajillas comercial. y sensores acusticos en el suelo alrededor de la celda.
SEMIFINAL - 18 DE MAYO GRAN FINAL - 19 DE MAYO
Cargalos 10 objetos dentro del limite maximo de 8 minutos. Carga completa contraunrelojacelerado bajo una
Los 6 mejores avanzan. pulverizacién variable de agua jabonosa sobre las

superficies. Gana el menor tiempo neto.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES
4 platos finos de porcelana (24cm), 2 copas de cristal de Bonificacion de tiempo de -5s por cada objeto colocado de
tallolargo (22cm)y 4 tenedoresy cucharas de acero forma segura entre sus soportes, de modo que las cestasy
inoxidable, todos recubiertos de aceite la puerta puedan cerrarse suavementey sin obstaculos
Se permitenlas puntas de los dedos tactilesyla Penalizacion de +5s por un objeto mal alineado que bloquee
recuperacion ante microdeslizamientos el cajon, un plato o una copa agrietados, un pico acustico
Los sensores acusticos del suelo sefialan cualquierimpulso superiora 85dB o un objeto caido
superiora 85dB Penalizacién de +60s por cualquier asistencia activa

mediante teleoperacion

QUE DETIENE O INVALIDA UN INTENTO

Ninguna enlas eliminatorias: segun el Estandar Adaptativo, un plato agrietado cuesta +5s, no la pérdida delintento. La
banderaroja se reserva para un peligro catastréfico no contenido enla arena.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta son las reglas de esta pagina.

Practica conplatos, vasosy cubiertosrecubiertos de Planifica un agarre especifico para las copas de cristal de
aceite: practicar con objetos secos no preparard tu tallolargo.

agarre para las condiciones reales. La Gran Final aflade pulverizacion de agua jabonosa sobre
Cada objeto colocado correctamente entre las puas la superficie y reduce el tiempo disponible, asi que prueba
obtiene -5's, mientras que una caida, una grieta o un también sobre superficies mojadasy jabonosas.

sonido superiora 85 dB supone +5 s. Diez colocaciones
correctas superan alavelocidad pura.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM 5



PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

3.erpuesto

1.erpuesto

US$160,000 US$10,600 US$2,500

2.° puesto

CINEMATICA MULTIAGENTE Y TRANSFERENCIA ESPACIAL A ALTA VELOCIDAD

THE RELAY SYNC

Pasa un testigo entre dos robots en movimiento durante un sprint de 20 metros.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
; ; CLASIFICACION _—
SPRINT DE 20M Nivel3de 3 Los 4 mejores Vision
Menor tiempo neto estereoscépica +
de sprint seguimientodela
posiciony
orientacion relativas
LA TAREA LA ARENA

Un sprint de alta velocidad de 20m eninterior, dividido en dos
sectores de 10m. Sprinter Alpha arranca con un testigo dorado
anodizadoy selo entrega a Sprinter Beta dentro de unazona
de intercambio dindmico de é6m (metros 7-13), con ambas
maquinas avanzando.

SEMIFINAL 18 DE MAYO

Sprints individuales cronometrados con entrega en
movimiento. Los 4 mejores avanzan.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS
Dos méaquinas por equipo: Sprinter Alpha (sale primero) y
Sprinter Beta (receptor)

Testigo dorado anodizado de grado aeroespacial: 30cm de
largo, 3.5cmde didmetro, 200g

La entrega fisica debe producirse mientras ambas maquinas
avanzan

QUE DETIENE O INVALIDA UN INTENTO

Rectainterior de 20m dividida en dos sectores de carrerade
10m, unazona de intercambio de ém delimitada por barreras
laser(m7.00-13.00), carriles de 2.5my puertas de
cronometraje electrénico.

GRAN FINAL 19 DE MAYO

Duelo de sprint cara a cara en dos carriles, con un ventilador
que somete lazona de intercambio a unviento lateral
continuo de 35 km/h.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES

Tiempo neto transcurrido en el sprint desde la sirena de
salida hasta que Beta cruza elumbral de meta,
cronometrado conuna precisiéonde 0.00Ts

Penalizacién de +10s porun relevo iniciado o completado
fuera delazona deintercambio de 6m

Penalizacidn de +5s porla caida del testigo (se permite
recuperarlo), una colision entre chasis o el cruce de los
limites de un carril

Penalizacién de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

Ninguna enlas series clasificatorias: la caida del testigo supone una penalizacion de +5sy el sprint continta. Las banderas

rojas sereservan para peligros no controlados.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta son las reglas de esta pagina.

Necesitas dos maquinas operativas: Sprinter Alpha sale
coneltestigoy Sprinter Beta terminala carrera.

Elrelevo debe realizarse con ambas maquinas avanzando

y dentro de lazona de intercambio de 6 m (metros 7-13).
Fuera delazona se aplicaunapenalizacionde +10 s.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM

La caida del testigo supone una penalizacionde +5 sy se
permite recogerlo, asique practicalarecuperacion.
Sololos cuatro primeros avanzan, y la Gran Final ahade un
viento lateral de 35 km/h que atraviesalazonade
intercambio.
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PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

1l.er puesto 2.°puesto 3.erpuesto

US$160,000 US$10,000 US$2,500

DINAMICA DE TRACCION A ALTA VELOCIDAD Y CONTROL REACTIVO DEL DERRAPE

THE KINETIC OVERDRIVE

Compite con vehiculos autonomos rueda arueda en un circuito cerrado.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE' SENSORES HABITUALES
VUELTALANZADA —  Nivel3de3 Los 6 mejores CLASIFICACION LiDAR + IMU +
5VUELTAS Ordendellegada + odometria de ruedas

LA TAREA

Un gran premio de vehiculos autdnomos de conduccion

extrema en un circuito cerrado de asfalto de 80m eninteriores,

contramos de alta fricciony una chicane estrecha delimitada
porbarrerasiluminadas que absorben la energia de los
impactos. Plataformas a escala 1:4 o karts eléctricos conuna
potencialimitada a 15kW.

SEMIFINAL - 18 DE MAYO

Lavueltalanzada: una vuelta de calentamiento, seguida de
una Unica vuelta lanzada oficial contrarreloj. Los 6 primeros
avanzan.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS

Plataformas auténomas a escala 1:4 o chasis eléctricos de

competicion personalizados, con una potencialimitada a
15kW

Conduccidn gestionadaintegramente a bordo durante la
carrera

Transpondedor épticoinstalado por Race Control

QUE DETIENE O INVALIDA UN INTENTO

penalizaciones

LA ARENA

Circuito cerrado de asfalto de 80m eninteriores (4.0mde
ancho), con asfalto seco de alta friccion, una chicane de
transicion delimitada conluces de nedn, barreras que
absorbenla energia de losimpactosy rampas neumaticas de
despliegue emergente.

GRAN FINAL - 19 DE MAYO

Salida simultanea desde la parrilla de seis vehiculos para una
carrera al sprint de 5 vueltas, con obstaculos emergentes
que se despliegan aintervalos aleatorios.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES

Clasificaciéon de la Gran Final segun el orden de llegada al
cruzarlalinea de deteccion del transpondedor

+10s de penalizacion porun trompo del que no se logra salir
ounaobstruccién de la pista que supere los 10 segundos
Penalizacidn de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

Unimpacto incontrolado contralos limites del circuito que registre una desaceleracién superior a 4G, o un peligro de

incendio eléctrico sin contener.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta sonlasreglas de esta pagina.

La semifinal consta de una vuelta de calentamientoy una

vueltalanzada cronometrada: ajusta tu robot parauna
Unicavueltalimpiay rapida.

La Gran Final es una carrera de seis cochesy cinco vueltas

con obstaculos que aparecen aintervalos aleatorios.
Prepérate para competirrueda arueday reaccionar

rapidamente alos obstaculos, no solo paralograrunbuen

tiempo porvuelta.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM

Durante la carrera, el control de la conduccion debe
ejecutarse integramente a bordo, conla potencia limitada
al5kw.

Un trompo del que no se logra saliro un bloqueo de mas
de 10 segundos se penaliza con +10 s; unimpacto contra
ellimite de la pista superior a 4G pone fin alintento.



PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

1l.erpuesto

US$160,000 US$10,600 US$2,500

2.° puesto 3.erpuesto

RESOLUCION DE PROBLEMAS MECANICOS Y REGULACION DINAMICA DEL PAR

THE THRESHOLD BREACH

Abre tres puertas desconocidas y atraviesa un pasillo sellado.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
LIMITE DE 6 MIN Nivel2de 3 Los 6 mejores CLASIFICACION Retroalimentacionde
Menor tiempo neto par + cinematica 3D
de aperturay paso
LA TAREA LA ARENA

Un pasillo sellado de 15m con tres puertas de altura completa:
una puerta de vidrio de uso comercial con mecanismo
hidraulicoy una barra de empuje con unaresistencia de 45N,
una puerta de acero blindado con cerrojo, una manilla giratoria
de 90 gradosy un pasador deslizante superior no
cartografiado, y un panel corredero de 60kg montado sobre un
rielconunhueco de agarre paralos dedos.

SEMIFINAL 18 DE MAYO

Abrey atraviesa las tres puertas dentro del limite de 6
minutos. Las 6 maquinas mas rapidas avanzan.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS

Puerta 1: vidrio con mecanismo hidraulico y una barrade
empuje de resorte hidraulico con resistencia continua de
45N

Puerta 2: cerrojo giratorio de 90 grados mas un pasador
superiornoindicado en elmapa

Puerta 3: panel deslizante lateral de 60kg conuna estrecha
cavidad empotrada paralos dedos

QUE DETIENE 0 INVALIDA UN INTENTO

Untudnel sellado de 15m dividido por tres puertas de altura
completa (2.1m) —una de vidrio con mecanismo hidraulico, una
blindada con cerrojoy una corredera de 60kg—, con galgas
extensométricas en cada manillay unhaz éptico en el limite de
salida.

GRAN FINAL 19 DE MAYO

Aperturarapiday consecutiva de las tres puertas con tension

delos pestillos aleatorizada en tiempo real y unaresistencia
secundaria no cartografiada.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES
Tiempo neto transcurrido desde lalinea de salida hastala
interrupcion del haz éptico del limite de salida

+10s de penalizacion por vidrio agrietado, dafos
estructurales en una puerta o manilla, o unainmovilizaciéon de
mas de 90 segundos

Penalizacidon de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

Ninguna enlas mangas clasificatorias: el vidrio agrietado y los pestillos dafiados se penalizan con +10s, mientras el intento de
apertura continua. Las banderas rojas se reservan para peligros no contenidos.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta son lasreglas de esta pagina.

Tres mecanismos distintos: una puerta de vidrio con barra
de empuje de 45 N, un cerrojo con manilla giratoria de 90
gradosy un panel deslizante de 60 kg con una cavidad
empotrada paralos dedos.

La puerta 2 tiene un pasador superior que se ha omitido
deliberadamente del mapa. Buscalo.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM

Elvidrio agrietado, los dafios en la puerta o una
inmovilizacidn de mas de 90 segundos suponen+10's
cadauno. Controla la fuerza que aplicas enlugar de forzar
lapuerta.

Enla GranFinal, la tensidon del pestillo cambia
aleatoriamentey se aflade unaresistencia adicional no
indicada en el mapa.



COBERTURA DE SUPERFICIES,

PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

1.erpuesto
USs$100,000 US$10,000 US$2,500

&

2.° puesto 3.erpuesto

MODELADO DE VISCOSIDAD Y SEGMENTACION DE LIMITES

PRECISION COATING

Pinta con precision una pared con un disefio geométrico sin tocar el vidrio nilos accesorios.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
TIEMPO + Nivel2de 3 Los 6 mejores C'_‘ASIFICACION Flujo viscoso +
BONIFICACION POR T|en.1po m_?f° con segmentacion de
CALIDAD DE bonificacion por bordes
ACABADO calidad de acabado

LA TAREA LA ARENA

Pinta una pared arquitecténica de panel de yeso de 2.0m x
2.5mconunintrincado disefio de mandala geométrico
multicolor, una maqueta sellada de toma de corriente sin
tensién, una maqueta de interruptor de palanca sin tensiény un
panel de vidrio sin marco de 50x50cm, con libre eleccidon de
herramientas: pulverizacion sin aire, rodillos de 9 pulgadas o
brochas angulares de 2 pulgadas.

SEMIFINAL 18 DE MAYO

Aplicacionlimpia de pintura sobre el patréon base central.
Avanzanlas 6 maquinas mas rapidas que logrenuna
distribucion uniforme de la capa.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS

Cualquier herramienta auténoma: pulverizadores sin aire,
microrrodillos de 9-inch, brochas angulares de 2-inch para
recortes

Pigmentos acrilicos de colores vivos abase de agua
suministrados por Race Control

No se permiten cinta de enmascarar, plantillas ni protectores

QUE DETIENE 0 INVALIDA UN INTENTO

Pared de panel deyesode 2.0m x 2.5m, blanca matey
previamente imprimada, con el contorno de un mandala,
maguetas sin tensién de una toma de corriente selladay un
interruptor, un panel de vidrio sin marco de 50x50cm enrasado
y un espectrofotémetro situado encima. No hay conductores
eléctricos contensidn enla celda de competicion.

GRAN FINAL 19 DE MAYO

Coberturadel 100% de todo elintrincado mandala, incluido
elrecorte de precisidon enlos bordes alrededor de latoma de
corriente, elinterruptory el vidrio.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES

Bonificacion de tiempo de -10s por una cobertura uniforme
superior al 95% del &rea objetivo sin ninguna zona seca sin
pintar (verificada mediante espectrofotdmetro)

Penalizacidn de +10s por cualquier gota de pinturaenel
panel de vidrio sin proteccion o porla entrada de pintura en
laréplicasellada de latomade corriente

Penalizacidon de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

Ninguna enlas mangas clasificatorias: una mota en el vidrio cuesta +10s, no la anulacion del intento. Las banderas rojas se

reservan para peligros no contenidos.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta sonlas reglas de esta pagina.

Trae tus propias herramientas: un pulverizador sin aire,
rodillos de 9-inch o brochas angulares de 2-inch. La
pintura se suministra.

No se permiten cinta de enmascarar, plantillas ni
protectores, asique la precisidén enlos bordes debe
depender de tumaquina.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM

Una cobertura uniforme superior al 95% sin zonas secas
sin pintar obtiene -10 s; la pintura en el vidrio o dentro de
laréplica delatoma de corriente supone +10 s.

La Gran Final abarcatodo el mandala, incluidos los bordes
finos alrededor de latoma de corriente, el interruptory el
vidrio. Los elementos instalados sonréplicas selladasy sin
tension eléctrica.



AJEDREZ ROBOT CONTRA ROBOT
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PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA ‘

l.erpuesto 2.° puesto 3.erpuesto ‘

US$160,000 US$10,000 US$2,500

RAZONAMIENTO ESTRATEGICO Y CONTROL HABIL DE LAS PIEZAS

THE GRANDMASTER

GAMEBIT

Dos robots se enfrentan sobre un tablero de ajedrezreal: mover las piezas, pulsar el relojy dar

jaque mate.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
: . . CLASIFICACION — .
10+5RAPIDAS - 3+2  Nivel3de3 Los 6 mejores Vision cenital + enla
BLITZ Puntos de partida + mufeca -
desempates reconocimiento de
piezas
LA TAREA LA ARENA

Robot contrarobot sobre un tablero de ajedrezreal de torneo.
Cadamaquinainterpreta la posicidén con sus propias cdmaras,
levanta piezas Staunton lastradas, captura, enroca, coronay
pulsa su propio reloj. Sin pantallas nitablero digital: cada
jugadaes un acto fisicoy cada segundo delrelojesreal.

SEMIFINAL 18 DE MAYO

Hasta 12 robots disputan tres rondas de ajedrezrapido por el
sistema Swiss (10 min + 5 s porjugada). Victoria1- tablas 2 -
derrota 0. Los 6 primeros por puntos avanzan.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS
Elrobot mueve por simismo todas las piezas —las recoge,
las coloca, captura, enrocay corona— y pulsa su propio reloj
Percepcién deltablero solo mediante camaras abordo; no
se permite un tablero electréonico ni un suministro digital de
jugadas
Cualquier sistema de inteligencia ajedrecistica que aporte el

equipo —su propio motor o modelo— debe declararse enla
verificacion técnica

QUE DETIENE O INVALIDA UN INTENTO

Mesa de ajedrezen el centro del escenario, entre dos celdas
robadticas enfrentadas, un tablero reglamentario de torneo
(casillas de 55mm), piezas Stauntonlastradas (rey de 95mm), un
reloj digital de ajedrez fisico y cdmaras cenitales que alimentan
larepresentacion del tablero en directo enlas pantallas
gigantes.

GRAN FINAL 19 DE MAYO

Los 6 primeros se enfrentan en una liguilla de blitzde todos
contratodos (3min+2s)eneltablero delcentro del
escenario. Unempate en el primer puesto se resuelve con
una partida decisiva Armageddon: las blancas deben ganar;
las tablas danlavictoria alas negras.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES
Puntos por partida: victoria1- tablas 2 - derrota O, con
desempates por Buchholzy enfrentamiento directo
Se aplicalaregla de pieza tocada, pieza movida. Elrobot
debe recolocar cualquier pieza derribada mientras corre su
propio reloj; la primera jugadailegal concede alrival +1
minutoy la segunda supone la pérdida de la partida

Teleoperacion declarada: se descuentan 60 segundos del
reloj del propio robot cada vez que se utiliza

Ninguna por un fallo de manipulaciéon: una pieza derribada cuesta tiempo de reloj, no la partida. La caida de bandera supone
perder por tiempo. Las banderas rojas se reservan para peligros no contenidos o para unrobot que entre enla celda del

oponente con alguna de sus partes.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM
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NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta son las reglas de esta pagina.

Turobot debe leer el tablero con sus propias camaras,
mover por simismo todas las piezas —incluidas las
capturas, el enroque y la coronacién—y pulsar su propio

reloj. No hay tablero electrénico.

Declara tumotor o modelo de ajedrez en la verificacion

técnica.

Guia de las arenas

- v1.O -

PAI -GAMES.COM

La semifinal consta de tresrondas Swiss a 10 minutos + 5
segundos; la Gran Final es unaliguilla de todos contra
todos de ajedrezreldmpago a 3 minutos + 2 segundos,
donde la velocidad fisica de ejecucion de lasjugadas eslo
que masimporta.

Se aplicalaregla de piezatocada, pieza movida, y las
piezas derribadas se recolocan mientras corre tu propio
reloj. La primerajugadailegal concede alrival +1 minuto; la
segunda supone la pérdida de la partida. Nunca
introduzcas nada enla celda delrival.
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PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

1l.erpuesto 2.° puesto 3.erpuesto

US$160,000 US$10,000 US$2,500

MAPEO ESPACIAL NO ESTRUCTURADO Y RECALCULO DINAMICO DE RUTAS

THE UNSEEN LABYRINTH

Mapea unlaberinto desconocido y encuentra la salida mientras cambian las paredes.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
3MIN - 2.5MIN Nivel 3de 3 Los 6 mejores CLASIFICACION LiDAR SLAM +
Menor tiempo de profundidad + IMU
escape
LA TAREA LA ARENA
Un laberinto cerrado de T00m2 construido con tabiques Sectorcerrado de 100m2 (10m x 10m) con tabiques modulares
modulares motorizados. La distribucion se cambia de1.8msobrerieles de techo motorizados, rampas de goma
aleatoriamente 60 segundos antes de lasaliday,unavezqueel  contraccion, adoquines, barreras bajas de espuma,
robot esta dentro, determinados pasillos se desplazan para iluminacion estroboscoépicay una salida sefalizada conuna
crear callejones sin salida repentinos bajo interferencias baliza opticalR.

estroboscdpicas.

SEMIFINAL - 18 DE MAYO GRAN FINAL - 19 DE MAYO
La distribucioén estatica se configura aleatoriamente 60 Recaélculo dindmico de rutas en tiempo real: los tabiques
segundos antes de la salida; llega hasta la baliza IRenun motorizados se desplazan durante el recorrido para cerrar el
maximo de 3 minutos. Los 6 mejores pasan ala siguiente pasillo principal, obligando alrobot aretrocedery recalcular
fase. laruta de forma autdonoma conunlimite de tiempo de 2.5
minutos.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES
Sinmapa previo, marcadores fiduciales ni GPS Menor tiempo neto de escape desde la puerta de entrada
Mapeo a bordo mediante LiDAR, profundidad e IMU hasta la baliza de salida

Penalizacién de +10s por una colision fisicao unroce
abrasivo contra una pared perimetral

La disposicion se reorganiza 60 segundos antes de la salida;

las paredes se desplazan durante la prueba enla final
Penalizacidon de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

QUE DETIENE 0 INVALIDA UN INTENTO

Unainmovilizacion continua de mas de 45 segundos en un callején sin salida sinintentar recuperarse, o el colapso estructural
de un panel divisorio.

NOTAS DE PLANIFICACION
Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta son lasreglas de esta pagina.

No hay mapa previo, marcadores fiduciales ni GPS: todo Una colision o unroce supone +10 s. Unainmovilizacion de
se cartografia a bordo. maés de 45 segundos en un callejon sin salida sinintentar
recuperarse pone fin al recorrido, asi que desarrolla un

La disposicion se reorganiza 60 segundos antes de la
comportamiento de recuperacion sdélido.

saliday, enla Gran Final, las paredes se mueven durante el
recorrido. Preparate parailuminacion estroboscoépica, rampas de
goma, adoquinesy barreras bajas de espuma.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM
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PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

l.erpuesto 2.°puesto 3.erpuesto

US$160,000 US$10,000 US$2,500

EQUILIBRIO DE CUERPO ENTERO Y DESACOPLAMIENTO INERCIAL EN TIEMPO REAL

THE WAITER RUN

Transporta una bandeja con agua y un huevo por rampas sin derramar el agua.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
VENTANADE9OSEC  Nivel2de 3 Los 6 mejores CLASIFICACION IMU + mufieca con
Velocidad + agua sensor de fuerzay par
retenida
LA TAREA LA ARENA

Laclasica pesadilla del catering: transporta una bandeja de
aluminio con 3 vasos llenos hasta el borde de agua azul
fluorescente (300ml cada uno)y un huevo crudo enun
recipiente poco profundo de 5mm porunrecorrido de 12m: 4m
de pistallana, seguidos de unarampa de 15° de subiday

bajada.
SEMIFINAL 18 DE MAYO

Superalapistallanaylarampa dentro de unaventana de 90
segundos. Los 6 mejores avanzan.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS

Bandeja circular de aluminio de 35cm, 3 vasos de vidrio
(300ml cada uno)y unhuevo crudo fresco suministrados por
Race Control

Cualquier plataforma con patas, ruedas o mixta

Elagua se mide enlabascula digital de precisiéon de lalinea
demeta

QUE DETIENE O INVALIDA UN INTENTO

Recorrido de 12m: 4m de pistallana mas unarampa en forma de
puente consubiday bajada de 15°, un escalén de bordillo de
15cm enla final, vibraciones del suelo generadas por el
subwoofer de la arenay una bascula digital de precisiéonenla
linea de meta.

GRAN FINAL 19 DE MAYO

Recorrido completo, incluido el escalén de bordillo urbano
afiadido de 15cm, mientras los subwoofers generan
vibraciones de baja frecuencia en el suelo.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES
+10 pts por cada 10ml de liquido retenido, pesado enla
béascula de precision de lalinea de meta

+1ptpor cada segundo completo restante en el reloj
principal

Penalizacidon de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

Elhuevoruedafuera delabandejay se rompe en el suelo, o labandeja de servicio cae por completo.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta son las reglas de esta pagina.

Se suministranlabandeja, los vasos, elaguay el huevo
crudo. Puede participar cualquier plataforma con patas,
ruedas o mixta.

La puntuacién es de +10 puntos por cada 10 ml de agua
conservaday +1 punto por cada segundorestante enel
reloj: equilibralavelocidady el derrame.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM

Un huevoroto en el suelo o la caida de la bandeja pone fin
alintento.

Haz pruebas enrampas de 15°. La Gran Final afiade un
escalén de bordillo de 15 cmy vibraciones de baja
frecuenciaen el suelo.

13



PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

l.erpuesto

US$160,000 US$10,600 US$2,500

2.° puesto 3.erpuesto

GESTION DE CARGAS INERCIALES Y LANZAMIENTO BALISTICO CON GRAN CANTIDAD DE MOVIMIENTO

THE PINBREAKER STRIKE

Hazrodar una bola de bolos pesada hacia diezbolos bajo los focos.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
2 . 3TURNOS Nivel2de 3 Los 6 mejores CLASIFICACION Visién + par articular
Bolos derribados +
bonificacion por
velocidad
LA TAREA LA ARENA

Una pistareglamentaria de bolos de 15m, de madera dura
aceitada conforme alas normas USBC, con 10 bolos de
competicion de arce macizo. La maquina agarraunabolalisay
resbaladiza de uretano de 14 Ib (6.35kg), sin agujeros paralos
dedos, avanza hastalalinea de faltay la sueltaconun

movimiento pendular fluido.
SEMIFINAL 18 DE MAYO

Dos cuadros (hasta cuatro lanzamientos de bola). Los 6
mejores totales acumulados de bolos derribados avanzan.
EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS

Bolareglamentaria de uretanoliso de 14 Ib (6.35kQ), sin
orificios preperforados paralos dedos

Elrobot debe agarrary soltarla bola por simismo: no se
permitenrampas nilanzadores

Cadalanzamiento se evalia mediante pistolas de radary un
sensoren lalinea de falta

QUE DETIENE 0 INVALIDA UN INTENTO

Pistareglamentaria de madera dura aceitadade 15m (1.05m de
ancho), con canales laterales, 10 bolos de competicion de
arce, unsensorenlalinea de faltay pistolas radar de velocidad
delaarena.

GRAN FINAL 19 DE MAYO

Tres cuadros completos bajo focos teatrales dirigidosy con
sonido amplificado del publico.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES

Puntuacioninternacional estandar de bolos: pleno de hasta
30 pts por cuadro, semipleno de hasta 20

+15 pts de bonificacién porradar por cualquier lanzamiento
valido amas de 25.0 km/h

Penalizacidon de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

Siel chasis cruzalalinea de falta durante el lanzamiento o la bola se elevamas de 1.0m en el aire, el cuadro queda anulado.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta son las reglas de esta pagina.

Labolaesdeuretanoliso, pesal4lb(6.35kg)ynotiene
orificios paralos dedos. Turobot debe agarrarlay soltarla
por simismo: no se permiten rampas nilanzadores.
Cruzarlalinea de falta durante el lanzamiento o elevar la
bolamas de 1.0 manula el cuadro.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM

Cualquier lanzamiento valido a mas de 25.0 km/h obtiene
una bonificacién de +15 puntos.

La semifinal consta de dos cuadros (hasta cuatro
lanzamientos); la Gran Final consta de tres cuadros bajo
focosy conruido del publico.
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SEGUIMIENTO DE OBJETIVOS MOVILES,

PREMIOS EN METALICO EN ESTA ARENA

3.erpuesto

1l.erpuesto
‘| US$100,000 US$10,000 US$2,500

1

2.° puesto

COORDINACIOGN 0JO-MANO Y GOLPEO RAPIDO

THE BURST CIRCUIT

Golpea globos en movimiento en un carrusel giratorio en sesenta segundos.

TIEMPO DIFICULTAD A LA GRAN FINAL CRITERIO DE SENSORES HABITUALES
60 SEG Nivel3de 3 Los 6 mejores CLASIFICACION Vision de alta
Globosreventados +  yelocidad +
bonificacién por prediccion de
combo objetivos
LA TAREA LA ARENA

Un carrusel vertical giratorio de 2.5m, accionado auna
velocidad de entre 5y 25 RPM, lleva 12 globos de alta
resistencia: 6 llenos de agua tefiida con colorante fluorescente
y 6 con confetide lamina metalica. Elrobotlosintercepta con
una varillahomologada de 15cm con puntaroma.

SEMIFINAL 18 DE MAYO

Rotacidn fijaa 8 RPM en un solo sentido: revienta un minimo
de 6 globos en 60 segundos. Los 6 mejores avanzan.

EQUIPAMIENTO Y REQUISITOS
Brazo robdtico equipado conuna varilla de puncidénrigida
homologada de 15cm con puntaroma

12 globos resistentes de 12 pulgadas: exactamente 6
objetivos con agua fluorescente y 6 con confeti metalico; sin
pigmento en polvo en suspension en el aire

Cada estallido se confirma mediante sensores épticosy
acusticos

QUE DETIENE O INVALIDA UN INTENTO

Carrusel circular vertical de 2.5m accionado porun servomotor
industrial (5-25 RPM), con 12 soportes para globos, iluminacion
estroboscdpicay sensores dpticos + acusticos de estallido.

GRAN FINAL 19 DE MAYO

Velocidad variable aleatoria con alternancia de rotacién
hacia delante y hacia atras bajo iluminacién estroboscopica.

PUNTUACION, BONIFICACIONES Y PENALIZACIONES

+25 pts por cada objetivo reventado verificado, confirmado
mediante sensores Opticosy acusticos

+50 pts de bonificacién por combo alinterceptar 3
objetivos consecutivos en menos de 10 segundos

Penalizacién de +60s por cualquier asistencia activa
mediante teleoperacion

Atasco mecanico de la varilla en el mecanismo del buje giratorio, o0 4 golpes fallidos consecutivos que impacten en el bastidor

estructural de acero.

NOTAS DE PLANIFICACION

Consejos de los organizadores para ayudarte a preparar tu participacion. Lo que cuenta sonlas reglas de esta pagina.

Instala entu brazo una varilla rigida homologada de 15 cm
conpuntaroma.

La semifinal se disputa a una velocidad fijade 8 RPMenun
solo sentido: revienta al menos seis globos en 60
segundos.

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM

Cada estallido verificado suma +25 puntos, y tres
consecutivos enmenos de 10 segundos afaden un
combo de +50 puntos.

Enla GranFinal, lavelocidady el sentido cambian
aleatoriamente bajo luz estroboscdpica. Atascarla varilla
en el buje, o fallar cuatro golpes seguidos que impacten
en el bastidor de acero, pone fin alintento.
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LISTA DE

COMPROBACION PARA
LA PLANIFICACION

Elige tus arenas: una, varias o las diez. Cada arena otorga sus propios premios en metalico.

Comprueba que tu plataforma cumple las condiciones de equipamiento y los requisitos indicados enla
pagina de cada arena.

Ensaya en condicionesreales: platos grasientos, viento lateral, luz estroboscdpica, agua jabonosa pulverizada
y paredes moviles.

Decide elmodo de control para cada arenay practica como declararlo.

Designa alosintegrantes de tu equipo, hasta un maximo de cinco, incluida la persona responsable de
seguridady parada de emergencia.

Preparala documentacion de la parada de emergencia, la bateriay el transporte de litio (UN3480/UN3481)
para laverificacién técnica.

Lee el Reglamento Oficialy las Fichas de Planos CAD, y mantente atento alos boletines oficiales.

¢Tienes preguntas sobre alguna arena? Escribe a team@pai-games.com. Documentos oficiales: pai-
games.com/arenas

Guia de las arenas - v1.0 - PAI-GAMES.COM 16



